SEPD7.0
(Secciones de Pared Delgada)

Introducción:


Este programa está pensado para calcular momentos de inercia de secciones de vigas de pared delgada formadas por elementos rectangulares, pero no utiliza ninguna simplificación, así que se puede usar si el espesor es grande, aunque para eso hay programas mejores. Lo que hace es (aplicado las simplificaciones del caso de un rectángulo es calcular el tensor de inercia de cada elemento rectilíneo). 

Es muy fácil de manejar. El aspecto  no es muy elegante,  pero es lo mejor que sé hacer. En cualquier caso creo que así es más práctico que otros programas que utilizan entornos gráficos más “bonitos”, y además ocupa  menos memoria, que en una HP48 no es algo que sobre precisamente. Esta programado en USER RPL


Por cierto, no me hago responsable de los fallos. 


No lo probé en una HP49 pero supongo que funcionará sin problemas.

Este programa se puede usar como complemento al programa FLUJOS DE CORTANTE5.5 que encontraras en esta misma pagina en la seccion phisics.

Si usas el programa me gustaría que me escribieras un e-mail contándomelo. Mi dirección está al final de todo.  

Instrucciones:


El programa está almacenado en el directorio SEPD6.5. Se maneja con las teclas blancas y la tecla NXT (para moverte por las distintas funciones). Entras en él y te aparecen distintas opciones:

SALIR: para salir del directorio SEPD6.5. Lo puse por comodidad de manejo (más rápido que hacerlo con el teclado )

DIBU: dibuja la sección y su centro de masas. Vale para ver si metiste la pata al introducir los datos. Como he dicho no sé programar mucho, así que el dibujo aparece achatado. No te asustes, es normal. No representa espesores, sólo la línea media de cada rectángulo. Ya dije que está pensado para vigas de pared delgada. Solo dibuja el primer cuadrante, pero para el resto de las funciones del programa puedes situar la sección donde quieras. 

SAVE: es una pijada poco útil. Almacena la variable M.COO, que como explicaré  contiene los datos de la sección,  con un nombre distinto en el directorio DIR.. Por si quieres volver a usarla más adelante. Dentro de SAVE aparece:

UP: volver al menú anterior


DIR: contiene los datos de las secciones  almacenadas

TOMA: Para cargar una sección almacenada. Lo ejecutas y seleccionas la sección con las teclas                      blancas. Automáticamente, repite los cálculos con  los datos guardados. 


SAVE: Para almacenar la sección. Pide que escribas el nombre.

BORRA:.Para borrar una sección que ya no quieras . Aquí es importante que la variable seleccionada la pongas entre comillas.


BORRA: borra de golpe todas las variables que crea el programa. Esta por comodidad. Es rápido y no corres el riesgo de borrar algo del programa sin querer.

CAL: inicia  el programa. Se usa así:


Pide el número de elementos cuadrados de la sección. Hay que tomar unos ejes de coordenadas cualesquiera  para situar cada elemento. Pide las coordenadas de los extremos y su espesor (las coordenadas se separan por espacios). Una vez introducidos el programa calcula los resultados,  y los almacena en variables que aparecen al lado de los otros comandos del programa. Puede que tengas que pulsar NXT para verlas. Para ver su valor pulsa la tecla blanca correspondiente. Esto puede parecer un poco lioso pero creo que es más cómodo pues no tienes que andar entrando y saliendo de directorios constantemente, y además quedan muy a mano para usarlas en cálculos. Se borran rápida y cómodamente pulsando BORRA.


Nota: Los datos se pueden introducir como expresión algebraica, es decir, si necesitas hacer una operación para calcular un dato, metes la operación directamente, eso si, entre comillas simples.

Al empezar un nuevo problema no hace falta ejecutar BORRA.

Si interrumpes el programa durante su ejecución pueden quedar en pantalla variables auxiliares que usa el programa durante su funcionamiento para hacer cálculos. No te preocupes, se borran al ejecutar el programa nuevamente.

Los resultados que da son: 

-IY y IZ: Momentos de inercia respecto de  ejes paralelos a los tomados para dar las coordenadas pero situados en el c.masas.

-GY’ y Gz’: coordenadas del c.masas en los ejes tomados.

-A.TOT: Área total de la sección.

RECAL: se usa en este  caso:

-Si sospechas que has introducido mal los datos, no hace falta repetir todo:  pones M.COO en la pila entre comillas simples y ejecutas EDIT con el teclado. Aparece una matriz con una fila por cada elemento, que contiene los datos de cada uno de ellos en el orden en el que los pide el programa. Modificas el erróneo y pulsas ENTER. Esto varia la matriz M.COO (matriz de coordenadas). Ahora ejecutas RECAL . Esto ejecuta el programa a partir de los nuevos datos contenidos en M.COO.
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